


Программа метапредметного курса «Моделирование" предназначена 

для учащихся 7 классов, разработана в соответствии с Федеральным и 

государственным образовательным стандартом среднего общего 

образования. Предметная направленность данной образовательной 

программы состоит в приобретении опыта исследовательской деятельности, 

обучений основам проектирования и конструирования объекта с 

последующей реализации проекта в модель. 

Современная школа должна в большей степени делать упор не на 

предметную деятельность, а на метапредметные универсальные учебные 

действия (УУД). 

Для формирования универсальных учебных действий в качестве метода 

обучения может быть использован метод моделирования. 

Моделирование – наглядно-практический метод обучения. 

Моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель, где 

выделены существенные характеристики объекта, и преобразование модели с 

целью выявления общих законов, определяющих данную предметную 

область. Модель представляет собой обобщенный образ существенных 

свойств моделируемого объекта. Суть метода моделирования заключается в 

том, что мышление ребенка развивают с помощью специальных схем, 

моделей, которые в наглядной и доступной для него форме воспроизводят 

скрытые свойства и связи того или иного объекта. 

Моделирование - это построение прообраза (копии, похожей на 

объект). Особое значение имеет моделирование для формирования общего 

приема решения задач как универсального учебного действия, которое 

осуществляется в рамках практически всех учебных предметов. Поэтому 

необходимо научить учащихся самостоятельно строить и исследовать 

модели, изучать какие-либо явления с помощью моделирования. 

Курс «Моделирование» рассчитан на 17 часов  



Цель курса: создание условий для освоения учащимися следующих 

универсальных учебных действий: конструирование, проектирование, 

моделирование, кооперация – совместная деятельность, ИКТ-

компетентность. 

Задачи курса: 

1. Содействовать формированию действий моделирования, 

проектирования, конструирования; 

2. Развивать познавательный интерес; 

3. Научить планированию, организации практической деятельности, 

поиску и выделению необходимой информации; 

4. Анализировать объекты, с целью выделения признаков 

(существенных и несущественных); 

5. Сопоставлять сравнение и обсуждение достоинств существующих 

аналогов конструктивного решения; 

6. Способствовать развитию культуры моделирования и 

конструирования через самостоятельное и формулирование познавательной 

цели. 

Ожидаемые результаты 

В качестве планируемых образовательных результатов рассматривается 

достижение личностных, предметных и метапредметных образовательных 

результатов. 

К метапредметным результатам относятся готовность к 

профессиональному выбору; готовность следовать этическим нормам 

поведения в жизни, умение оценивать с позиции социальных норм поступки 

(собственные и других людей); целеполагание для собственной 

познавательной деятельности, осуществление логических операций (анализ, 

синтез, классификация), моделирование. 

К личностным результатам относится опыт самоопределения 

(внутренняя позиция школьника; самооценка и самоуважение), опыт смысл 

образования, наличие учебной и социальной мотивации. 



Предметные образовательные результаты представлены как синтез 

основ системы научных знаний «предметной» деятельности. Обобщѐнные 

способы решения учебных задач; исследовательские, коммуникативные, 

умение работать с различными источниками информации. 

Методы и приемы моделирования: 

1. Создание, применение и преобразование знаков и символов, моделей и 

схем для решения учебных и познавательных задач. 

2. Проведение испытаний 

4. Анализ жизненных ситуаций, моделирование ситуаций. 

5. Выполнение практических задач 

При работе на курсе «Моделирование» у учащихся формируются 

универсальные умения такие как: 

1. Умение извлекать информацию из различных источников 

2. Анализировать ситуацию, данные 

3. Умение составлять таблицы, схемы, графики 

4. Организовывать свою деятельность; 

5. Оценивать результаты своей работы; 

6. Умение готовить материалы проекта, презентации. 

7. Реализация модели с различными значениями ее характеристик 

  

Критериальные оценки двух объектов – схемы и объёмной модели. 

Таблица 1. «Критерии оценки схемы» 

№ Критерии оценки Баллы 

Оценка представленной  модели-схемы 0 - 40 баллов 

1.  Отображение в схеме необходимых элементов 

 Отображены все необходимые элементы, 

отсутствуют лишние 

 

 

20 баллов 



 Отображены все необходимые элементы, но 

присутствует излишний,  мешающий восприятию 

модели 

 Отображены не все  элементы 

 Элементы не отображены 

 

15 баллов 

 

10 баллов 

0 баллов 

2.  Наличие легенды (обозначение элементов схемы 

словами) 

 Все элементы обозначены верно 

 Наличие 1-2 ошибок 

 Нет обозначения элементов 

 

10 баллов 

5 баллов 

0 баллов 

3.  Последовательность процессов 

 Процессы обозначены в правильной 

последовательности 

 Наличие ошибок 

 Отсутствие обозначения последовательности 

 

10 баллов 

5 баллов 

0 баллов 

Таблица 2. «Критерии оценки объёмной модели» 

№ Критерии оценки Баллы 

Оценка представленной  объемной модели 0 – 50 баллов 

4. Количество элементов объемной модели, 

необходимых для реализации поставленной задачи   

 Наличие более двух элементов 

 2 элемента 

 Менее 2 

 

 

10 баллов 

5 баллов 

0 баллов 

5. Отображение существенных признаков, 

необходимых для реализации поставленной задачи 

через выбор материала для объемной модели 

 Выбор материала позволяет отразить  все 

существенные  свойства элементов объекта  

 Выбранные материалы  позволяют отразить   

 

 

 

 

20 баллов 

 



существенные свойства  отдельных элементов объекта  

 Выбранные материалы не позволяют отразить  

все существенные свойства элементов объекта  

15 баллов 

 

5 баллов 

6. Функционирование модели  

 Модель демонстрирует более 1 действия  

 Модель демонстрирует 1 действие  

 Модель статична 

 

20 баллов 

15 баллов 

5 баллов 

 

Пользуясь данными таблицами и сверяя свою деятельность с 

критериями, ученик своевременно находит ошибки, исправляет их, 

усовершенствует созданный продукт – модель или схему. Всё это 

способствует развитию регулятивных УУД, а именно – самоконтроля, 

самокоррекции и самооценки.  

 

Содержание курса 

Тема №1. Моделирование и конструирование.  

Тема №2. Текстовая информация. 

Тема №3. Символы и знаки. 

Тема №4. Рисунок и схема. 

 Тема №5. Таблицы, диаграммы. 

 Тема №6. Объемные модели. 

Тема №7.  Объемные модели. 

Тема №8. Критерии оценивания модели. 

 

Тематическое планирование  

 

№ Тема Кол-во 

часов 

1-2 Деловая игра по самоопределению 2 

3 Знакомство с критериями оценивания работы  1 



4 Моделирование и конструирование. Укладка паркета 1 

5 Моделирование и конструирование. Растяжение нити 1 

6 Разбор практических заданий 1 

7 Текстовая информация 1 

8 Символы и знаки 1 

9 Рисунок и схема 1 

10-11 Таблицы, диаграммы 2 

12-13 Объемные модели 2 

14-15 Практическая работа по техническому заданию. 2 

16 Проектная работа.  1 

17 Проектная работа. Защита. Рефлексия 1 

ИТОГО 17 часов 

 

Список литературы: 

1. Кирюхин В.Ю. Метапредметный конкурс «Моделирование» 

2. Метапредметная программа развития культуры моделирования и 

Конструирования. http://school30penza.ru/otchet/metaprredmetnaja-programma- 

razvitija-kultury-model.pdf 

3. Как разработать метапредмет. http://ioc.rybadm.ru/project/fgos_4/1.pdf 

 

 

 

 

 

Приложение 1 

Деловая игра «Башни» 

Цели: Сконструировать башню из материалов, имеющихся в наличии 

Задачи: 



1. Содействовать формированию действий моделирования, 

проектирования, конструирования; 

2. Развивать познавательный интерес; 

3. Научить  планированию,  организации практической деятельности, 

поиску и выделению необходимой информации; 

4. Анализировать объекты, с целью выделения признаков 

(существенных и несущественных; 

5. Сопоставлять сравнение и обсуждение достоинств существующих 

аналогов конструктивного решения; 

6. Способствовать развитию культуры моделирования и 

конструирования через самостоятельное и формулирование познавательной 

цели; 

7. Освоить безопасные приѐмы труда; 

8. Воспитывать трудолюбие, настойчивость в получении конечного 

продукта. 

Ход игры. 

1.Организационный момент. 

2.Вводная часть. 

Сегодня мы проведѐм интеллектуальную игру «Башни». 

В игре учувствуют 2-3 команды. Название команд определят сами 

участники. 

«Заказчик» желает построить башню из имеющихся материалов. 

Каждая команда должна построить свою башню и оценить ее по 

критериям 

«Заказчика». 

Критерии оценивания: Красота (креативность) модели; 

Устойчивость (функциональность) модели; Высота башни. 

3. Основная часть. 

1) Проектное бюро 



Каждая команда проектирует свою башню на бумаге: делает чертеж и 

описывает, как надо строить башню (последовательность и материалы). 

(7 минут). 

2) Строительная площадка 

Построить башню, следуя описанию по проекту, используя имеющиеся 

материалы (бумага, скотч, скрепки, ножницы). 

(20 минут). 

3) Приемочная комиссия 

Экспертами (другая команда) перечисляются достоинства и недостатки 

построенного объекта, используя критерии «Заказчика». 

Команда строитель делится своими соображениями: 

- что помогло при строительстве башни, а что мешало; 

- кто сыграл главную роль при строительстве, а кто мешал или не 

оказывал ни какой помощи? 

4. Заключительная часть. 

Выбирается самая лучшая конструкция и самая сплоченная команда 


